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“PLAY4EQUALITY- II”

POISE-03-4436-FSE-000892 

Promover a Igualdade e Mitigar Violências ( Género/ Namoro/ TSH)

Norte 

500745749 - CRUZ VERMELHA PORTUGUESA

20-11-2019

03-12-2019

02-08-2021

110.000€   

93.500€

16.500€

“PLAY4EQUALITY- II” é projecto conjunto e uniformizado da rede CVP q visa 
prevenir e erradicar a tolerância social ás várias manifestações da VMVD, consciencializar 
sobre os seus impactos e promover uma cultura de não violência, de direitos humanos, de 
igualdade e não discriminação (PAVMVD), em vários territórios, onde diferentes EL’
s-CVP actuam em articulação como os parceiros Locais. Acreditamos que esta candidatura, 
ao dar enfoque ao efeito escala em detrimento da durabilidade, seja  estruturante para os 
territórios e para todos os grupos  intervenientes (técnicos e juventude CVP, crianças e 
jovens, sociedade local).
Algumas das Ferramentas Pedagógicas Cruz Vermelha:  Jogos de Tabuleiro e Role Plaiyng, 
a par de outros produtos técnico-pedagógicos, desconstroem mitos e estereótipos,  
contribuindo para que novas aprendizagens, conhecimentos e  competências, sejam 
adquiridas ou aprofundadas mitigando violências e discriminações ....  até à Igualdade.


