Designacao do projeto I PLAY4EQUALITY- Ii

Caddigo do projeto I POISE-03-4436-FSE-000889

Objetivo principal I Promover a Igualdade e Mitigar Violéncias ( Género/ Namoro/ TSH)

Regiao de intervengao I Centro

Entidade beneficiaria I 500745749 - CRUZ VERMELHA PORTUGUESA
Data de aprovacao I 23-10-2019

Data de inicio I 03-12-2019

Data de conclusao I 30-04-2021

Custo total elegivel I 70.000€

Apoio financeiro da Uniao Europeia I 59.500€

Apoio financeiro publico nacional/regional I 10.500€

Obijetivos, atividades e resultados esperados/atingidos

“ PLAY4EQUALITY- II” é projecto conjunto e uniformizado da rede CVP g visa
prevenir e erradicar a tolerancia social as varias manifestacdes da VMVD, conscienc
sobre o0s seus impactos e promover uma cultura de néo violéncia, de direitos human
igualdade e nédo discriminacao (PAVMVD), em varios territérios, onde diferentes EL’
s-CVP actuam em articulagdo como os parceiros Locais. Acreditamos que esta canc
ao dar enfoque ao efeito escala em detrimento da durabilidade, seja estruturante pe
territorios e para todos os grupos intervenientes (técnicos e juventude CVP, crianca
jovens, sociedade local).

Algumas das Ferramentas Pedagogicas Cruz Vermelha: Jogos de Tabuleiro e Role
a par de outros produtos técnico-pedagogicos, desconstroem mitos e estere6tipos,
contribuindo para que novas aprendizagens, conhecimentos e competéncias, sejan
adquiridas ou aprofundadas mitigando violéncias e discriminagfes .... até a Igualdas




